
التلعيب والتعلم القائم عل اللعبة

عنـد مناقشـة التلعيـب والتعلـم القـائم علـ الألعـاب ، غالبـا مـا يـون هنـاك بعـض الالتبـاس حـول كيفيـة
اختلافهما. كثير من الناس يستخدمون المصطلحات بالتبادل لنها ليست نفسها. ومع ذلك ، غالبا ما يتم
.ربطهما معا ، لذا ليس من السهل دائما فصلهما

المستوى الابتدائ ا لعدد من السنوات فالألعاب والتلاعب بالألعاب موجود لقد كان التعلم القائم عل
.والثانوي. ف الآونة الأخيرة ، كانت تشق طريقها إل التعليم العال لأنها تقدم عددا من الفوائد للطلاب

ما هو التعلم القائم عل اللعبة؟

يمن أن GBL لعبة كجزء من عملية التعلم. بعض الأمثلة علGBL  يستخدم التعلم القائم عل اللعبة أو
تســتخدم الاحتــار لتعليــم أساســيات إدارة الأمــوال أو لعــب الخربشــة للمساعــدة فــ تحســين مهــارات
المفردات. ومع ذلك ، عندما يتحدث الناس اليوم عن التعلم القائم عل الألعاب ، فإنهم عادة ما يشيرون
إل التعلم القائم عل الألعاب الرقمية. يعلم التعلم القائم عل الألعاب من خلال الترار والفشل وتحقيق
.الأهداف وهو ف الأساس الطريقة الت يصبح بها اللاعبون جيدين ف ألعاب الفيديو

ما هو التلعيب؟

ف الألعاب التعليمية ، يتم إدخال عناصر شبيهة باللعبة ف بيئة التعلم للمساعدة ف تحفيز الطلاب وجعل
العملية أكثر جاذبية. يتم تحقيق ذلك عن طريق أخذ بعض العناصر الت تجعل الألعاب ممتعة وتحفز
الناس عل الاستمرار ف اللعب واستخدام هذه العناصر ف موقف التعلم. تتضمن بعض الأمثلة من
:الألعاب
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